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MINISTÉRIO DA EDUCAÇÃO

CENTRO FEDERAL DE EDUCAÇÃO TECNOLÓGICA
CELSO SUCKOW DA FONSECA

CURSO DE LICENCIATURA EM MATEMÁTICA – UnED PETRÓPOLIS

CÓDIGO DO CURSO DISCIPLINA

GMATPET COMPUTAÇÃO ALGÉBRICA

CÓDIGO PERÍODO ANO SEMESTRE PRÉ-REQUISITOS

3A 3 2025 1 2C - PENSAMENTO
COMPUTACIONAL 
E MATEMÁTICO II

CRÉDITOS AULAS/SEMANA TOTAL DE AULAS NO
SEMESTRE

G-I G-II G-III
PRÁTICA

4 0 2 2 72

ESTÁGIO EXTENSÃO

0 h/r 0 h/r

EMENTA

Instrumentação ao software Maple ou Maxima. Simplificação de expressões algébricas. Números
complexos. Resolução de Equações. Gráficos. Matrizes, determinantes e sistemas lineares. Conceitos de
programação com Maple ou Maxima ou Python: variáveis, tipos de dados, repetição (for, while, do while),
condição (if, if else, switch), rotinas, criação de biblioteca.
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OBJETIVOS GERAIS

Capacitar o aluno na instrumentação básica do software Maple/Maxima a fim de solucionar
problemas de Matemática e Física.

METODOLOGIA

A metodologia de ensino da disciplina será composta por:
- Aulas expositivas teóricas;
- Resolução de exercícios;
- Uso de softwares matemáticos.

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO

Os critérios de avaliação serão apresentados pelo docente da disciplina aos discentes no início do
período letivo, podendo compreender, dentre outros, os seguintes métodos avaliativos:

- Avaliação dissertativa;
- Avaliação objetiva;
- Lista de exercício;
- Seminário;
- Trabalho prático computacional.
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CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

1. Apresentação do software: história e suas funcionalidades
2. Operações aritméticas com números reais e complexos
3. Operações algébricas

3.1. Simplificação de expressões algébricas
3.2. Resolução de Equações
3.3. Resolução de inequações

4. Matrizes, determinantes e sistemas lineares
5. Gráficos 2D
6. Gráficos 3D
7. Conceitos básicos de programação

7.1. Variáveis
7.2. Tipos de dados
7.3. Repetição (for, while, do while)
7.4. Condicionais (if, if else, switch)
7.5. Leitura e escrita de arquivos
7.6. Rotinas
7.7. Criação de biblioteca




